
WML – или как чрез мобилните си телефони клиентите ни да научат за нас. 
 

Входно ниво:  

-Използване на операционна система Windows (Windows Explorer, Internet Explorer, Notepad, Paint); 

-Знания за Internet и използване на мрежови услуги – E-Mail, FTP, Chat, Internet hosting, търсене на 

информация.  

 

За кого е предназначен курса: Хора желаещи да повишат квалификацията си относно публикуване на 

информация в Интернет и достъп до последната чрез мобилни устройства (GSM, PDA). 

Приложение: Получаване на информация чрез GSM с образователен (определения, консултации, съвети, 

мнения), справочен (курсове на валути, прогноза за времето, хазарни игри )  или бизнес (стоки, оферти, 

услуги, цени, графици) характер.  

  

Какво ще знаят и могат да правят обучаемите след завършване на курса на обучение: Да разработят 

самостоятелно Internet сайт съдържащ гореизложените типове информация с възможност тя да бъде 

видяна от потребителите (клиентите Ви) чрез техния мобилен телефон. 

 

Хорариум от часове: 25 часа (5 дни)  

 

Цена: 45 лева  

 

Учебни теми (съдържание): 

 

1. Езикът WML, основни концепции, предназначение, използване – 5 часа. 

(Internet, мобилни технологии, WAP протокол, комуникационни устройства и обмен на данни между тях, 

WAP hosting, структура на езика WML, предназначение и използване на WML, структура на приложение 

написано на WML, карти и колоди, XML Header Tags, емулатори на мобилни устройства) 

Занятие за получаване на знания – 3 часа 
Упражнение 2 часа. 
 

2. Текстове и хипер връзки в приложения написани на WML – 5 часа. 

(Текст като част от WML карта (card), дефиниране на параграф, големина на текста, “наблягане” на 

текст, подчертаване на текст) 

Занятие за получаване на знания – 3 часа 
Упражнение 2 часа. 
 

3. Таблици, графика  и таймери– 5 часа. 

(Вмъкване (форматиране и използване) на графики и таблици в WML cards) 

Занятие за получаване на знания – 2 часа 
Упражнение 3 часа. 
 

4. Събития, задания и инструкции – 5 часа. 

Занятие за получаване на знания – 2 часа 
Упражнение 3 часа. 
 

5. Променливи и форми в WML – 5 часа. 

(Променливи, команда setvar, обръщение към стойност на променлива, предаване на стойност по 

идентификатор към WMLScript, предаване на стойност към PHP script, форми, видове (типове) форми, 

полета и техни атрибути) 

Занятие за получаване на знания – 3 часа 
Упражнение 2 часа. 
 

Изготвил програмата: 
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